ALGEMENE INFO

® DOEL VAN HET SPEL: ONTMASKER DE GEEST VAN ZOMERGEM
EN BRENG HEM/HAAR TOT RUST MET EEN ZEGEN.

e AAN DE HAND VAN DE ERFGOEDAPP BEZOEK JE 13 LOCATIES,
BEGIN BIJ 1 EN EINDIG BIJ 13. VOLG DE AANGEDUIDE ROUTE!

® PER LOCATIE ZIJN ER LETTERS TE VERDIENEN. DE LETTERS
DIE JE VERZAMELT, KAN JE INVULLEN OP DE INVULFICHE OP
DE ACHTERKANT VAN DIT BLAD. |

e ER ZIJN BOVENDIEN Y EXTRA TIPS OP VERBORGEN LOCATIES.
DEZE VIND JE ALLEEN ALS JE YG HEBT AANSTAAN. ,

e IN DE RUGZAK VIND JE HULPMATERIAAL DAT HIER EN DAAR
VAN PAS KAN KOMEN.

e BEGIN ALVAST MET HET BELUISTEREN VAN DE BOODSCHAP
OP LOCATIE |

® ALLELOCATIES BEZOCHT? MAAK EEN ZIN MET DE LETTERS
EN NOTEER DIE ZIN OP HET BLAD 'OPLOSSING'. DE TIPS
KUNNEN JE HELPEN.

® DIT SPEL IS ONTWIKKELD DOOR COMEET,
SAMENWERKINGSPLATFORM VOOR CULTUUR IN HET
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INVULFICHE

VUL PER LOCATIE JE VERZAMELDE LETTERS IN.
STARTLOCATIE :h: LOCATIE 2 [

LOCATIE 3 . ocatiey [

LOCATIE 5 | ! LOCATIE 6 (

LocATIE7 ( LOCATIE 8 |

LOCATIE 9 LOCATIE 10

LOCATIET LOCATIE 12

VIND JIJ ONDERWEG DE 4 TIPS VOOR DE EINDOPLOSSING?
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OPLOSSING

HEB JE ALLE LOCATIES BEZOCHT EN DE LETTERS EN TIPS GOED
BENOTEERD OP HET INVULBLAD? MAAK EEN ZIN MET ALLE LETTERS EN
| ONTMASKER DE GEEST VAN ZOMERGEM!
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WE GEVEN JE ALVAST DE LOCATIE VAN 2 GEVOHDEH LETTERS CADEAU
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~ ERFGOED APP

® DOWNLOAD DE ERFGOEDAPP OP JE GSM OF TABLET
O ZET JE WIFI OF 4G AAN
© GA NAAR DE APP STORE (IOS) OF GOOGLE PLAY

STORE (ANDROID)
O TYP 'ERFGOEDAPP' IN DE ZOEKBALK to:elangr,‘jk! Geef de 4
O KLIK OP INSTALLEREN [uzii';’:gi;’? fomjle campem
e KIES DE JUISTE TOUR IN DE APP Oebruiken, 2

© OPEN DE ERFGOEDAPP

© SCAN DE QR-CODE MET HET GELE SCAN-
SYMBOOL OM DE TOUR TE OPENEN

O OF ZOEK DE TOUR ONDER HET
KOMPASSYMBOOL

Ontdek waar je de ErfgoedApp kan gebruiken via
de kaart of de lijst. Start vervolgens een tour naar
keuze. Eens je een tour hebt gekozen zie je enkel
de inhoud van die tour.

Scan met het cameraoog van je smartphone/tablet
een object of schilderij. Sta recht voor het object
voor het beste resultaat. De AR-technologie
herkent het werk en geeft je verhalen en informatie.

Via dichtbij ontdek je verhalen in je buurt, dit kan in
een tentoonstelling zijn via beacons (Bluetooth
moet aanstaan), tijdens een wandeling als je in de
buurt bent van een punt (POI) of in de buurt van
een infobord.

f ERFGUE ‘ Maakt je tour gebruik van de kaart? Ontdek dan de [§
‘ — punten (POI's) of de route. Je kan via de kaart ook

oude kaarten bekljken op basis van je locatie.




